


достоинство форме, искалеченные тела, ампутированные части тел, а также следы кровопролития.

[image: ]			[image: ]

3. Игрушки, оправдывающие или провоцирующие на жестокость и агрессию, либо формирующие наклонности детей как поведение жертвы: побуждающие к жестокому обращению в отношении людей или животных; провоцирующие у ребенка агрессию, изображающие или моделирующие бесчеловечное обращение.
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4. Игрушки, натуралистически изображающие или моделирующие выделительные процессы человеческого организма или организма животного или результаты таких процессов.

5. Игрушки, изображающие или моделирующие гениталии человека или животных. 
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[bookmark: _GoBack]Духовно-нравственная безопасность игровой продукции – необходимость. Это требует от родителей собственной четкой нравственной позиции, способности в современных сложных условиях различать подлинно позитивные нравственные воздействия игрушки от растлевающих детское сознание, способствующих как бы незаметному переворачиванию нравственных норм. 
	К сожалению, мы все вынуждены признать: рынок игр и игрушек изобилует изображениями монстров, демонов, вампиров, ведьм. В мультфильмах смерть – это  романтическое приключение. 
	Откуда взялись такие недетские игрушки? С Запада! Аккультно-сатанинская тематика активно пропагандируется, не регулируется государством. Надо ли нам, россиянам, безоглядно перенимать у запада их взгляды на детство, игры, объем и содержание информации, который должен освоить ребенок? По мнению автора, в России должны победить наши традиции в вопросах воспитания и просвещения детей!

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ НА ПРИМЕРЫ АНТИИГРУШЕК!
	«Криогенная лаборатория Ледяного Человека», в которую входят стол для оттаивания замороженного «человека», шприцы, инструменты для аутопсии. На коробочке надпись: «Руби, разделывай, оттаивай, потроши, добирайся до самой сути!»  




	Брелок типа «тамагочи» или говорящая кукла с электронной начинкой, постоянно отвлекающая, дергающая ребенка («Поиграй со мной!», «Покорми меня», «Я хочу пи-пи» и т. п.) во время, когда он занят другими играми или занятиями. 




	Игрушки-упаковки к чупа-чупсам: сочетание сладкого и того, что несет смерть или связано со смертью (леденцы в упаковке, оформленной в виде скелета, черепа, и т. п.).  




	«Игрушка» супергерой Райан Хатчет (Райан Топор), производства компании «McFarlane Toys», представляющая собой окровавленный распотрошенный труп подростка; продается вместе с топориком, копьем, лопатой, пригоршней окровавленных сердец, кишок и маленьким человеческим лицом, которое можно повесить ему на ремень; кукла «Мучитель», на упаковке которой сопроводительная  надпись: «Жестокий бездушный дикарь, который живет, чтобы истязать, причинять боль и ужас другим» и пр. 
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